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 UNIDAD 0. LENGUAJES GRÁFICOS. SINTÁXIS VISUAL APLICADA A 

LA IMAGEN.  

 

 OA  

• Recordar información relevante de la memoria de largo plazo.  

• Comprender el significado del léxico técnico de las artes visuales. Sintaxis 

visual, a partir de material educativo.  

 Indicadores de evaluación.    

Leer comprensivamente las definiciones del léxico de las artes visuales 2.  

Elementos visuales.  

• Identificar las definiciones en las imágenes que las representan.  

 Actividad.  

Leer comprensivamente cada concepto del léxico de las artes visuales. 

Sintaxis visual 2. “Elementos visuales” identificando las imágenes  

correspondientes a cada definición. 
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Léxico de artes visuales 

Sintaxis Visual 2. Elementos Visuales. 
Sergio Norambuena Labrín. 

Profesor de artes visuales. 

Punto. 
Es el elemento más pequeño del 

diseño gráfico. Es el elemento gráfico 

básico y conforma la unidad mínima 

de la comunicación visual. Nace del 

primer contacto de una herramienta 

gráfica sobre un plano. 

 

Es de vital importancia y puede verse 

intensificado por medio del color, el 

tamaño y su posición en el plano. 

 

 

 

Línea. 
Sirve para conectar dos puntos en el 

espacio. Es la unión o aproximación 

de varios puntos. Casi siempre genera 

dinamismo y definen 

direccionalmente la composición en 

la que la insertemos. Puede definirse 

también como un punto en 

movimiento o como la historia del 

movimiento de un punto, por lo cual 

tiene una enorme energía, nunca es 

estática y es el elemento visual básico 

del boceto. 

 



Textura. 
Apariencia  que presenta la superficie 

de una obra gráfica, lo que produce 

una sensación táctil o visual. 

 

 

 
 

Textura Táctil. 

Es la textura que se aprecia con la 

vista y con el tacto, y que una vez que 

hayamos observado y tocado 

podemos saber o describir la textura 

que tiene una superficie, que pudiese 

ser rugosa o lisa, o con relieves. 

 

Textura Visual. 

Aplicación de formas o colores que 

se perciben como variaciones o 

irregularidades en una superficie 

continua. La función de tales texturas 

es proporcionar realismo a la obra, 

hacerla creíble y lograr sensaciones 

de espacios. 

 

 

 
  

 

Espacio. 
Es la distancia o el área entre o 

alrededor de las cosas. Cuando se está 

diseñando, debemos pensar donde 

vamos a colocar todos los elementos 

y a que distancia unos de los otros. 

 

 

 
  



 

Formato. 
El formato es la forma y la dimensión 

física del trabajo realizado. Cuando 

hablamos de formato, al hacer 

referencia a un archivo en diseño 

gráfico, estamos hablando del tamaño 

en el que será presentado e impreso. 

En otras palabras, nos estamos 

refiriendo al tamaño del papel. 

 

 

Tamaño. 
Es uno de los elementos básicos del 

diseño, junto con el color, la textura, 

la forma y el espacio. El tamaño hace 

referencia a las dimensiones de los 

elementos de una composición.  Que 

tan grande o pequeño es algo. 
 

Plano. 
Superficie bidimensional que tiene el 

mismo nivel en todas sus partes. 

 
Contorno. 

Dentro del diseño, el dibujo y la 

pintura, el contorno es un objeto 

gráfico que tendrá lugar cuando el 

trazo se inicia en un punto y finaliza 

en el mismo. 

 
 

 

 

 



Forma. 
Es todo lo que se puede ver. Todo lo 

que tiene contorno, tamaño, color y 

textura. 

La forma gráfica ocupa espacio, 

señala una posición e indica una 

dirección. Puede haberse creado para 

transmitir un significado o mensaje o 

bien puede ser meramente decorativa 
 

Signo visual. 

Imagen que posee un significado 

acotado que puede ser comprendido 

por un grupo o comunidad específica. 

Señala su significado de una forma 

específica y concreta. 

 

 
Símbolo visual. 
Imagen que posee un significado 

amplio y cargado de connotaciones 

(emotividad) 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

Tono. 

El tono es la intensidad de luz y de 

sombra que posee un objeto. Este 

puede ser: 

 Tono bajo (oscuro, negro):  

Posee nula o poca intensidad 

de luz  

 Tono intermedio: (medio, gris): 

Posee una intensidad regular de 

luz. 

 Tono alto (claro, blanco) que 

posee mucha luz 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Escala de grises. 

Degradación de tonos y sus 

variaciones que van desde el negro al 

blanco. 

 
El claroscuro. 
Es una técnica de diseño utilizada en  

el dibujo, la pintura y la fotografía. 

Esta técnica tiene como objetivo  

aplicar diferentes intensidades tonales 

en un objeto o espacio. 

 
 

 



Color. 
Es una sensación que 

producen los rayos 

luminosos en los órganos 

visuales y que es interpretada 

en el cerebro. 

Fenómeno óptico que 

depende tanto de la 

condición visual de quien lo 

recibe, como de la intensidad 

lumínica del espacio. 

 
Color primario. 
Son la base de toda 

composición cromática. 

Estos no se crean de la 

mezcla de otros colores, sino 

que se obtienen de 

pigmentación natural. 

 

 

 

 

Color secundario. 

Son el resultado de la mezcla 

de dos primarios. 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



Color frio. 
Son aquellos que se encuentran 

en el círculo cromático entre el 

azul y el verde, y se puede 

contar también al violeta como 

uno frío. 

También llamados colores 

pasivos por sus efectos, son 

aquellos con una sensación 

térmica subjetiva de baja 

temperatura 

 

Color Cálido. 
Los colores cálidos son los que 

van del rojo al amarillo. 

Causan sensaciones térmicas 

relacionadas a las altas 

temperaturas y al fuego.  
Saturación. 

La saturación, colorido o pureza 

es la intensidad de un matiz 

específico. Se basa en la pureza 

del color; un color muy saturado 

tiene un color vivo e intenso, 

mientras que un color menos 

saturado parece más descolorido 

y gris. 
 

 


